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Uvod

Evropski projekat Math&Move predlaze dinamican pristup u¢enju matematike, integraciju

pokreta, pripovedanja i pristupacnosti za sve vrste ucenika. Ova inovativna inicijativa ima za cilj
da transformise nacin na koji ucenici pristupaju matematici tako sto ¢e ih ukljuéiti u zabavne i
interaktivne fizicke aktivnosti dok ih zabavlja kroz price.

Ukljucujudi pripovedanje u ucenje matematike, Math&Move nudi narativnu dimenziju koja
zaokuplja decju mastu. Ove price sluze kao pozadina za istrazivanje matematickih koncepata na
konkretan i smislen nacin i omogucavaju ucenicima da se emocionalno i intelektualno povezu sa
temama koje se obraduju. Bilo da se radi o avanturi arhitekata koji grade grad buduénosti ili
podvizima tima prijatelja koji traze blago koristeéi znakove orijentacije, pri¢e dodaju zabavnu i

impresivnu dimenziju uceniju.

Pored toga, pristup Math&Move naglasava dostupnost svim vrstama ucenika. Prepoznajuci da
svaki ucenik ima razlicite potrebe i stilove uc¢enja, projekat pruza raznovrsne i fleksibilne
aktivnosti koje omoguéavaju svima da se u potpunosti ukljuc¢e u u¢enje matematike. Kroz grupne
aktivnosti i individualne izazove, Math&Move nudi Sirok spektar obrazovnih pristupa kako bi se
zadovoljile razlicite potrebe ucenika, bez obzira na njihov profil.

Usvajanjem ovog pristupa, ovaj projekat nastoji da
podstakne interesovanje u¢enika za matematiku i da
podstakne dinami¢no i motivaciono okruzenje za
ucenje. Podsticudéi saradnju, kreativnost i reSavanje
problema, ima za cilj da razvije ne samo njihove
matematicke vestine vec i njihove drustvene vestine i
samopouzdanje, sa krajnjim ciljem borbe protiv
matematicke fobije.

Evropski Math&Move projekat napreduje zahvaljujuci
izuzetnoj koheziji i dinamici izmedu svojih partnera,
Sto je kljucni faktor za uspeh i uticaj inicijative. Bilo da
su obrazovne institucije, neprofitne organizacije ili
profesionalci u obrazovaniju, svi oni dele zajednicku

viziju vaznosti pristupa matematickom obrazovanju

kroz kretanje, pripovedanije i inkluzivni pristup,
podsti¢uci osecaj zajednice i zajednicke svrhe.




Kohezija izmedu partnera se manifestuje njihovom posvecenoscu bliskoj saradnji u svim fazama

projekta, od osmisljavanja aktivnosti do njihove implementacije i evaluacije. Deleci svoju
stru¢nost i rad, zajedno su stvorili inovativne obrazovne resurse i alate i tako ponudili kvalitetne
obrazovne resurse prilagodene potrebama nastavnika i u¢enika. Pored toga, geografska i
disciplinska raznolikost partnera obogacuje projekat donoseci razlicite i komplementarne
perspektive.

Ukratko, pristup projekta Math&Move predstavlja novu perspektivu u¢enja matematike koja

utire put za interaktivnije, angaZovanije i inkluzivnije nastave.

Math&Move , kao sto su nase lekcije koje uklju€uju kretanje i nase e-knjige , kreirani su kako bi se naglasile
razliCite strategije za poboljsanje pristupacnosti za ucenike sa specificnim poremecajima u ucenju.

« Vizuelna, taktilna i sluSna pomagala za ucenje :

Nase lekcije i e-knjige se ne oslanjaju na tradicionalna pisana uputstva za prenosenje informacija; umesto
toga, oni ukljuéuju pomagala za ucenje za vise prakticnog ucenja, kao Sto su:
o Koris¢enje vizuelnih modela razlomaka i velikih, lako ¢itljivih satova da pomognu ucenicima da
razumeju apstraktne koncepte razlomaka i vremena.
o Koris¢enje taktilnih materijala kao sto su kanap ili Stapiéi za kreiranje geometrijskih linija i
opipljivih objekata za ilustraciju stranica, ivica i mernih jedinica.
o Ukljucivanje elemenata na koje se moze kliknuti u sve e-knjige koje postepeno otkrivaju razlicite
delove price i matematicke koncepte.
o Ukljucivanje muzickih elemenata u sve e-knjige , kako bi se ucenicima pomoglo da bolje

identifikuju vazne zaplete price ili samo da stvore privlacnu i prijatnu atmosferu za ucenje.




« Pojednostavljena uputstva :

o Rastavljanje instrukcija na jednostavne korake kojima se moZe upravljati, posebno za sloZene zadatke kao
$to su kodiranje semafora i mnozenje/deljenje.

o Pruzanje uputstva korak po korak i jasnih, jednostavnih definicija matematickih termina i koncepata kako
bi se osiguralo da svi u¢enici mogu da prate.

o Povezivanje matematickih koncepata sa kontekstima iz stvarnog Zivota, kao sto je koris¢enje pokreta
svojih vrsnjaka za objasnjenje razlomaka ili sopstvenih delova tela za poducavanje mernih jedinica.

o Ukljucivanje ucenika u naraciju u kojoj preuzimaju razli¢ite uloge, kao sto su arhitekte za izgradnju
futuristickog grada, tako da deca vide prakticnu primenu matematickih tema kao Sto je geometrija u
stvarnom Zivotu.

« Kolaborativno ucenje :

o Promovisanje grupnog rada i vrsnjacke pomodi kako bi se podstaklo zajednicko okruZenje za u¢enje. Ovo
pomaze ucenicima sa smetnjama u ucenju da dobiju podrsku od svojih vrinjaka i izgrade drustvene
vestine.

o Omogucavanje deci da rade u parovima ili malim grupama, posebno za zadatke koji ukljucuju sabiranje,
oduzimanje, mnozenje i deljenje.

o Pruzanje pozitivnih povratnih informacija i ohrabrenje za izgradnju samopouzdanja i motivacije kod dece.
Ovo je neophodan element za odrZavanje angaZovanja i interesovanja, posebno za ucenike koji se mogu
boriti sa odredenim konceptima.

o Ukljucivanje numerickihpesama, rime i igara kako bi u¢enje bilo zabavno i zanimljivo.



« Vezbanje i ponavljanje

o Omogucéavanje dodatnog vremena i ponavljanja ucenicima da vezbaju i savladaju koncepte,
obezbedujuéi im dovoljno prilika da izgrade matemati¢ko razumevanje.

o Ukljucivanje fizickihaktivnosti koje se ponavljaju i u¢enje zasnovano na kretanju da bi se pomoglo
ucenicima da shvate prostornu svest i orijentaciju.

Implementacijom ovih strategija, projekat Math&Move osigurava da svako dete, bez obzira na njihov

tempo ili stil u¢enja, moze imati koristi i uZivati u u¢enju matematike na nacin koji mu najvise odgovara.

KONTEKST TESTIRANJA

Testiranje Math&Move pristupa je sprovedeno u razli¢itim obrazovnim okruzenjima kako bi se
procenila efikasnost i inkluzivnost resursa. Razli¢itost u testiranju se ogleda u varijantama u zemljama
testiranja, profilima vaspitaca, kao i nasoj odluci da uklju¢imo dve grupe ucenika u nasu evaluaciju:
one koji su testirali nase resurse i one koji nisu (koji sluze kao ,placebo” grupa) . Ovo je uradeno da
bismo mogli da primetimo da li se odgovori na ista opsta pitanja o matematici razlikuju izmedu dve
grupe, $to nam je omogucilo da eventualno procenimo potencijalni uticaj nasih resursa. Testiranja su
odrZana u zemljama partnerstva: Francuskoj, Belgiji, Grckoj i Srbiji.

Ciljnu grupu cinilo je 208 ucenika u grupi za testiranje, uzrasta od 5-10 godina, i 71 ucenik u placebo
grupi. Testove je organizovalo i sprovelo ukupno 15 nastavnika i 10 roditelja. Medu uéenicima
identifikovanonekoliko kao osobe sa posebnim obrazovnim potrebama, ukljucujuci one koje se
suocCavaju sa geografskim/drustvenim preprekama i one sa specificnim poremecajima ucenja kao sto
su disleksija i diskalkulija.

MV



Da bi se sproveo test, svaka sesija je pocinjala ¢itanjem uvodne pri¢e, osmisljene da angaZuje ucenike
i postavi kontekst za lekciju. Ovu pricu je nastavnik procitao naglas, obezbedujuci da svi ucenici, bez
obzira na njihove c¢italacke sposobnosti, prate. Nakon price, ucenici su u¢estvovali u aktivnostima na
¢asu kako je navedeno u resursima Math&Move. Lekcije ukljucuju aktivnosti zasnovane na pokretu da
bi se ojacali matematicki koncepti, sa fokusom na to da ucenje bude interaktivno i pristupacno.
Ucenici su bili podstaknuti da se fizicki bave materijalom, $to je pomoglo u zadovoljavanju razlicitih
stilova uc€enja i potreba. Nastavnici su pruzili podrsku i adaptacije po potrebi, obezbedujuéi da svi
ucenici mogu u potpunosti da uc¢estvuju u aktivnostima.

Opsti cilj testiranja bio je da se proceni ne samo razumevanje i angazovanje ucenika, vec i prakti¢nost
i delotvornost resursa u stvarnom okruZenju ucionice. Povratne informacije su prikupljene i od
nastavnika i od ucenika kako bi se stekao uvid u njihova iskustva i identifikovale oblasti za
poboljsanje.

Isprobavanje pristupa
Math&Move: svedocanstva
nastavnika i ucenika
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aktivnosti.

Implementacija je olakSana koriséenjem lakih i jeftinih
materijala i srdacnom dobrodoslicom svih skola koje su bile
spremne da ucestvuju. Neki ucenici su ¢ak doprineli kreiranju
materijala, na primer, isecanjem geometrijskih oblika od
kartona ili kreiranjem madioni¢arskog tocka. ,Casovni“ deo
dogadaja odvijao se u ucionici, dok se deo ,aktivnosti u
pokretu“ odvijao na otvorenom ili u prostoriji sa dovoljno
velikim prostorom da olaksa proces.



« ISKUSTVA UCENIKA

Ucenici su bili veoma odusevljeni otkrivanjem nasih alata i
uceséem u fizickim aktivnostima dok su ucili matematiku.
Obratili su veliku paznju na uputstva i Zeleli su da ih pravilno
primenjuju. Dobrovoljno su se javili da postave opremu
potrebnu za aktivnosti.

Ucenici su postavljali relevantna pitanja o lekciji u razredu,
zbog Cega su se posle aktivnosti osecali opustenije. Ovo je
pruzilo priliku za diskusiju i interaktivnost o matematickim

konceptima i interaktivnosti nastavnika/ucenika i vr$njaka.

Pokazali su dobar timski duh i nisu oklevali da bodre i ¢estitaju jedni drugima kako su se aktivnosti
odyvijale. Neki od njih, koji su u pocetku bili manje voljni, na kraju su uspeli da se upoznaju sa alatima i
aktivno ucestvuju, i na to su bili veoma ponosni.

Laganim c¢itanjem upitnika na koje su ucenici odgovarali vidljivo je da jasno pokazuju interesovanje za
koriséenje razlicitih oblika u¢enja, posebno kretanja. Za vise od 70% njih aktivnosti koje ukljucuju
kretanje daju im bolje razumevanje predmeta i podsticu ih da Zele da rade vise matematiku.
Ukljucivanje zabavnih aktivnosti ¢ini u¢enje matematike zabavnijim i prijatnijim za njih.

Vecina ucenika je bila zadovoljna i izrazila Zelju da ponovo koristi ove aktivnosti na ¢asu.




Poredenja radi, nekoliko grupa 'placebo' u¢enika je zamoljeno da popune upitnik a da nisu uc¢estvovali u
lekcijama ili aktivnostima. Ovaj upitnik je ukljucivao pet od sedam pitanja iz upitnika ,testnih ucenika“.

Rezultati ovih upitnika takode pokazuju stvarnu Zelju uc¢enika da u¢enju matematike pristupe kroz igru, u vidu
prica ili fizickih aktivnosti. Cini se da je vie od 80% ispitanih u¢enika jasno da bavljenje matematikom moze
biti zabavno; za 3 od 4 od njih, ¢ini se da aktivnosti van ucionice izazivaju Zelju da nauce vise; i konac¢no, oko
70% ovih uc¢enika smatra da im uc¢enje matematike kroz fizicko angaZovanje pomaze da bolje razumeju
matematicke koncepte.

[ ]
e ISKUSTVA NASTAVNIKA | RODITELIJA
[ ]
Nastavnici i roditelji su bili podjednako entuzijasti¢ni, a mnogi su bili zainteresovani da ucestvuju u fazi ¢
[ ]

testiranja. Na kraju testova, nastavnici i roditelji su izrazili veliko zadovoljstvo formatom i sadrZzajem
ponudenih resursa. Takode su bili pozvani da nam kazu kako se oseéaju u vezi sa predloZenim alatima i
kako su posmatrali svoje ucenike i decu tokom ¢asa i aktivnosti.

U celini, njihove povratne informacije su bile veoma pozitivne, pri cemu je velika veéina njih izrazila svoje

zadovoljstvo kreiranim sadrzajem. Tacnije, njihovi komentari su se fokusirali na sledece:

Lakoda sa kojom se aktivnosti mogu postaviti koris¢enjem jednostavne, jeftine
opreme.
Zabavni aspekt matematike kroz pokret i igru.

ZA Aktivnosti su lako razumljive i u¢enicima i nastavnicima.

Situacije za ucenje koje je lako reprodukovati i koje su veoma motiviSuce za ucenike.
AKTIVNOSTI:

Aktivnosti se lako prilagodavaju i mogu se koristiti u razlicitim matematickim
oblastima.

Aktivnosti olaksavaju ucenje.

Korisno za decu sa potesko¢ama u ucenju




« Jednostavne slike i precizan, specifi¢an recnik su korisni za ucenike.
7A LEKCUE « Studije slucaja su korisne za ukljucivanje ucenika i razumevanje matematickih

pojmova.
« Format casa je kratak, sto drZi ucenike usredsredenim.

Ovo testiranje je bilo od sustinskog znacaja za procenu uticaja projekta MathandMove . Ova evaluacija

omogucava partnerstvu da prilagodi i poboljsa stvorene nastavne resurse, maksimizira njihovu efikasnost i

ispuni potrebe i o¢ekivanja razliCitih zainteresovanih strana za koje su ovi alati razvijeni.

Za testiranje e-knjiga , skolski partneri testeri su se angaZovali u
jedinstvenoj aktivnosti gde nisu samo testirali e-knjige spremne za
upotrebu, veé su i ilustrovale sopstvene verzije, koristeéi dati tekst
pri¢e kao osnovu. Ovaj proces ,ko-kreacije“ je sproveden da bi se
procenilo koliko dobro uéenici mogu da vizuelizuju matematicke
koncepte predstavljene u prici koju su procitali, nakon $to su bili
izloZeni ilustrovanoj e-knjigi.

Srpski daci su se angazovali u izradi e-knjiga za price: ,Mogu da
skacem kao Zaba!“ (za temu sabiranja) i ,Mogu da se kre¢em kao
kazaljke na satu!“ (za temu Racunanje vremena). Grcki daci su se
bavili kreiranjem e-knjiga za pri¢e: ,Mogu da merim rukama i
nogama!'" (za temu Merne jedinice) i ,Mogu da se razvrstam u
grupe! (za temu Venovih dijagrama) (videti dole na njihovom
maternjem jeziku).

Upravo tada, Miona je pogledala svoj
sat na ruci: Auh, vidim da éu
propustiti epizodu moje omiljene TV
emisije ako ostanemo duZe!"

Pozdravili su se i odjurili kudi.
Pretpostavijam da su takode otkrili da
ih svest o vremenu sprecava da
kasne!", nasalio se profesor Tik-Tok.

(odlomak iz e-knjige ,,Mogu da se krecem kao kazaljke na satu!*“)
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‘Eva mpwi, katd T Siapkewa tou pabipatog padnuatikwy
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Xdpakeg pag BonBolv va petpricoups ndgo pakpl sivat
KT,

«AkpLBLICh araved n k. Kateplva, kpatwvtag évav
xGpaka. "AM, Eépate dT1L prropolpe eniong va

HETPACOUNE TO IKOG XPMOLUONOUWVTAL Ta PEPN TOU
oWPATOE pac;”

(odlomak iz e-knjige ,,Mogu da merim rukama i nogama'”)

w

« ISKUSTVA UCENIKA | NASTAVNIKA

Zajednicka aktivnost naisla je na entuzijazam od strane ucenika, koji su prihvatili priliku da donesu
sopstvene interpretacije u pri¢u nakon sto su se upoznali sa interaktivnim e-knjigama . | srpski i gréki
ucenici su pokazali kreativnost i poboljSano razumevanje matematickih koncepata dok su ilustrovali scene

i dodavali vizuelne elemente u svoje elektronske knjige , u skladu sa opisima iz teksta price.

Nastavnici su primetili da su ucenici bili u stanju da efikasno prevedu matematicke ideje u crteze,
pokazujuci dobro razumevanje koncepata. Na primer, u prici o ucenju da kaZete vreme svojim telom,
ucenici su bili u moguénosti da ponove opise iz pri¢e kako bi povezali ruke i noge likova sa brojevima na

satu.

Proces zajednickog stvaranja je takode podstakao saradnju medu ucenicima, jer su radili u parovima ili
malim grupama kako bi razgovarali o svojim idejama i kreirali zajednicke ilustracije na svim stranicama.
Ovaj zajednicki napor ne samo da je poboljsao njihovo iskustvo ucenja, vec je i pomogao u izgradnji
njihovih komunikacijskih i timskih vestina.

WAL




Povratne informacije ucenika su pokazale njihovozadovoljstvo ugradnjom elemenata pripovedanja za
ucenje matematickih koncepata. To se odrazilo u njihovim odgovorima na izjavu iz upitnika za
testiranje: ,Price sa likovima ¢ine ucenje matematike zabavnijim.“ Ucenici su mogli ili da odgovore da
se slazu sa ovom tvrdnjom, niti se slazu, niti se ne slazu , ili se ne slazu. Evo podele njihovih odgovora,
kategorizovanih prema uzrastu:

»Price sa likovima ¢ine u¢enje matematike zabavnijim.“

® Svi ucenici grupe od 6 do 7 godina su se slozili u odeljenju srpskog, kao i testeri grékog jezika.

® Svi ucenici u grupi od 7-8 godina su se sloZili u odeljenju srpskog, dok se velika veéina slozila
medu ispitivacima grckog jezika (31 od 38 ucenika)

®  Svi ucenici u grupi od 8-9 godina su se slozili u srpskom razredu, dok se velika vecina slozZila medu
grékim testerima (14 od 15 ucenika)

®  Svi ucenici u grupi od 9-10 godina su se slozZili u srpskom razredu, dok se veéina slozila medu
grékim testerima (13 od 19 ucenika)

MoZda bismo mogli da izvu¢emo provizorni zakljucak sa daljom upotrebom resursa da je izloZzenost
ucenika ucenju i stvaranju pomocu e-knjiga pozitivno uticala na njihove odgovore o korisnosti ucenja
matematike uz pomo¢ prica, s obzirom da su sve placebo grupe negativno ocenile istu izjavu u
zemljama u kojima se vrsi testiranje od odgovora grupe za testiranje.

Ovo je rasclanjeno ovako:

e Otprilike 1/3 ispitanika grcke placebo grupe izjavilo je da se ne slazu ili ne mogu da kazu da li
price sa likovima Cine ucenje matematike zabavnijim (11 od 35 ucenika), u poredenju sa 1/5 ispitanika
u grupi za testiranje koji su odgovorili isto, Sirom iste starosne grupe

e Oko 1/4 ispitanika iz placebo grupe u Srbiji izjavilo je da se ne slaZu ili ne mogu da kazu da li price
sa likovima cine ucenje matematike zabavnijim (5 od 20 ucenika), u poredenju sa 0 ucenika u grupi za
testiranje koji su odgovarali isto, Sirom istog starosne grupe

Na osnovu ovih zapaZzanja i povratnih
informacija testera, moZzemo pretpostaviti da
je proces testiranja e-knjiga ponudio
dragocene uvide u to koliko dobro ucenici
mogu da internalizuju i predstave
matematicke koncepte kroz pripovedanje i
ilustrativne elemente. Odgovori testera istakli
su efikasnost Math&Move pristupa u tome
$to matematiku Cini zabavnom i edukativhom,
istovremeno pruzajuci platformu za kreativno
izraZzavanje i dublje razumevanije.




Zbog njihovog iskustva u kreiranju i implementaciji nasih projektnih resursa, takode smo prikupili
svedocenja nasih skolskih partnera u vezi sa najboljim praksama koje mogu da podele kada je u
pitanju koris¢enje nasih e-knjiga i casova matematike sa kretanjem.

SRBIJA -

Ssavremena osnovna skola —
- r

Ova moderna osnovna Skola bila je uc¢esnik evropskog projekta Math&Move . Od januara do juna 2024.

njihovi nastavnici i u¢enici ucestvovali su u kreiranju i testiranju resursa projekta.

U pocetku su svi u€esnici snimanja i testiranja, i nastavnici i ucenici, imali malo treme jer su bili pred novim
izazovom. Medutim, ¢im su pocele pripreme, shvatili smo da ¢emo uciti na zabavan nacin i matematiku
predstaviti u potpuno drugacijem svetlu. U¢enicima je predstavljena nova metoda uc¢enja i oni su sa

interesovanjem prihvatili ovu inovaciju i uzivali u nastavi.

Mlada grupa ucenika (6-7 godina) imala je zadatak da nauci da racuna vreme uz pomoc tela (ruke su bile
male, a noge velike kazaljke sata) i da bacanjem odrede mesnu vrednost cifre tako sto ¢e odredenu boju
lopte ubaciti u odgovarajudi kos.

Starija grupa ucenika (8-9 godina) imala je zadatak da svojim telom napravi geometrijska tela i da uoci
razliku izmedu 2d i 3d oblika (izmedu geometrijskog tela i geometrijske figure). Ucenici su naudili i merne
jedinice i merenje duZine, Sirine i visine pomocu tela (kako mogu da izmere duzinu ucionice, stola, sveske,
predmeta... pokretom i svojim telom).

Svi ¢asovi su snimljeni uz ucéesce ucenika i nastavnika i prebaceni su u edukativne video zapise. Nakon tog
dela usledilo je testiranje e-knjiga. Rezultati testova pokazuju da su ucenici koji su koristili e-knjige sa
pokretima postigli bolje rezultate na testovima znanja u odnosu na one koji su ucili tradicionalnim
metodama.



Posebno su se istakli u oblastima koje zahtevaju prostorno rezonovanje i manipulaciju objektom, Sto

sugeriSe da fizicka interakcija sa materijalom moZe olaksati razumevanje apstraktnih koncepata.

Povratne informacije nastavnika i roditelja ukazuju da koris¢enje e-knjiga sa pokretima pozitivno uti¢e na
koncentraciju i saradnju medu ucenicima. U¢enici su pokazali ve¢u spremnost za rad u grupamaii
pomagali jedni drugima u reSavanju zadataka, sto je dodatno unapredilo njihov drustveni razvoj.

Ovakav nacin rada pomogao je ucenicima da kroz prakti¢ne primere i situacije lakSe razumeju apstraktne
matematicke pojmove. Kroz pokretne aktivnosti ucenici su lakSe razumeli prostorne odnose i geometriju.
Interaktivan pristup ucenju povecao je motivaciju ucenika i interesovanje za matematiku.

Tokom realizacije ovih ¢asova koriséeno je dosta rekvizita, sto je rezultiralo lakSim razumevanjem
matematike uz pomoé pokreta. Ovo je posebno koristilo u¢enicima koji bolje uce kroz vizuelne i
interaktivne metode. Kombinovanje matematike sa pricom i pokretom pomoglo im je da bolje razumeju
matematicke koncepte i da ih primene u prakti¢nim situacijama.

Ovaj vid ucenja bio je posebno koristan u radu sa ucenicima koji pokazuju teskoée u ucenju jer im je
omogucavao da koriste viSe Cula i razlicite nacine u¢enja za savladavanje gradiva.

Nakon zavrsenog testiranja, razmenili smo iskustva u vezi sa moguéim potesko¢ama koje mogu pratiti
ovu vrstu ucenja. PoteSkoce koje se mogu javiti prilikom u¢enja matematike kroz kretanje mogu
ukljucivati nedostatak prostora za fizicke aktivnosti u ucionici, nedostatak vremena za planiranje i
realizaciju takvih aktivnosti, kao i nedostatak obuc¢enog kadra koji bi mogao da realizuje ovu vrstu
nastave. Medutim, uz odgovarajucu podrsku i resurse, u¢enje matematike kroz kretanje moze biti veoma

korisno za sve ucenike.




Projekat koji smo realizovali odnosi se na stil ucenja, koji koristi verbalno i vizuelno ucenje, u kojem ucenik
koristi fizicku aktivnost. U sustini, povezivanje pokreta i naracije sa matematikom pokusano je u starosnoj
grupi ucenika od 6-9 godina, kroz nastavne listove, video zapise i interaktivne e-knjige, sto je posebno

pomoglo uc¢enicima sa posebnim smetnjama u ucenju (SLD).

Specificni ciljevi postignuti kroz matematiku i kretanje u Grékoj :

« Pomogli smo ucenicima da dublje razumeju matematicke koncepte koriséenjem kinesteticko ucenje

« Poboljsali smo fizicko stanje ucenika

« Razvili smo vestine timskog rada jer se vrsnjacko poducavanje pokazalo veoma efikasnim u resavanju
problema

« Ukljucili smo roditelje u proces ucenja kroz Sirenje projekta Math & Move i kroz testiranje

« Projekat i njegovu praksu smo upoznali sa drugim nastavnicima i u¢enicima nasih skola, kao i drugih
Skola

« Koriséenjem atraktivnih, saradnickih i inovativnih metoda koje odgovaraju interesovanjima i
motivacijama ucenika, prakticno smo imali za cilj da promenimo odnos ucenika prema odredenim
predmetima (matematika, S.T.E.A.M) sa krajnjim ciljem da se poboljsanje njihovog ucinka

« Ojacane su komunikativne i narativne sposobnosti ucenika

« Inkluzija je poboljsana jer su aktivnosti bile prijateljske prema ucenicima sa specificnim smetnjama u
ucenju (SLD)

Moglo bi se reéi da je karakteristika, a ujedno i posebnost projekta njegova laka dostupnost i primena
van skolskog konteksta, kao Sto je kod kuce. Putem odgovarajuéeg prateceg materijala (interaktivne e-
knjige, video-snimci sa objasnjenjima, brosure sa uputstvima, pedagoski vodici) roditeljima se daje
mogucnost da komuniciraju sa svojom decom uz podrsku, jacajué¢i matematicke vestine svoje dece
kojim god tempom i/ili uCestalos¢u zele. Ovom pravcu doprinosi jednostavan za koriséenje i
kontinuirano obogacen veb sajt projekta ( https://mathandmove.eu/ ).

Uspeh perioda testiranja, a samim tim i uspeh projekta Math & Move, ocenjivani su na osnovu dva

parametra: a) kriterijuma/ciljeva koje su postavili nastavnici i b) utisaka ucenika i roditelja koji se

ogledaju kroz odgovore na povezani upitnici.




Pre pocetka testnog perioda nastavnici koji su uéestvovali su postavili konkretne kriterijume

uspeha. To su bili slededi:

Stepen poboljSanja uspeha ucenika iz relevantnih predmeta
Sticanje pozitivhog stava prema matematici

Visoka stopa ucesca ucenika

Efikasnost resursa projekta

Odgovor i ucescée ucenika sa specificnim poremecajima u ucenju

Sirenje programa roditeljima i drugim vaspitacima

Na kraju perioda testiranja, uc¢enicima i roditeljima su podeljeni upitnici kako bi se procenio uticaj
projekta. Posmatrajuci odgovore ukljucenih, jasno je da se misljenja svih, i ucenika i roditelja, slazu ka
neraskidivoj i neospornoj vezi koja povezuje matematiku sa fizickom aktivnoscu. Ucenici smatraju da
slicnom iskustvu. Roditelji su, sa svoje strane, smatrali da su resursi projekta korisni i pomogli im da
obogate svoje prethodno znanje.

Pored toga, vredi napomenuti da aktivnost zajedni¢kog kreiranja e-knjiga naisla je na odusevljenje
ucenika, koji su iskoristili priliku da daju sopstvene interpretacije prica. Nastavnici su primetili da su
ucenici mogli efikasno da predstave matematicke ideje u crtezima, pokazujuéi dobro razumevanje
koncepata.



U zakljucku, najbolje prakse koje svedoce grcki i srpski skolski
partneri omogucavaju da zaklju¢imo da se ceo proces testiranja
pokazao korisnim za ucenike jer su za kratko vreme uspeli da
ojacaju samopouzdanje i steknu pozitivan stav prema
tradicionalno teskom predmetu kao sto je matematika.
Raznolikost matematickih koncepata, raspon aktivnosti,
raznovrsnost raspolozivih resursa u kombinaciji sa igrovnim
pristupom u skladu su sa sustinskom delotvornoscu projekta
Math & Move, ¢ine¢i matematiku zabavnom i u isto vreme
smisleno edukativhom.

Testiranje i primena e-knjiga i lekcija koje koriste kretanje u

e o o o nastavi matematike pokazalo je obecavajuce rezultate i ukazuje
na potencijal za inovacije u obrazovanju. Dalja istrazivanja i razvoj
u ovoj oblasti mogu znacajno doprineti poboljSanju kvaliteta
nastave i boljim obrazovnim ishodima ucenika.

Sufinansira
Evropska Unija




