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KORISCENJE POKRETA ZA

prepoznavanje digitalnog i
analognog vremena

Sufinancirano sredstvima Evropske unije. Izneseni stavovi i misljenja su stavovi i misljenja autora i ne
moraju se podudarati sa stavovima i misljenjima Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za
obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih.

Sufinansira
Evropska unija




Na kraju ¢asa, ucenici treba da budu u stanju da:

W + Znaju tacno vreme
« Razlikujte analogne i digitalne satove
- Razumeju koncept vremenskog intervala koji ima odredenu duzinu

MATEMATICKI Merenje vremena OCEKIVANO 30
KONCEPT (analogni i digitalni sat ) TRAJANIE minuta

BROJ

UGESNIKA Grupa od 6-8 ucenika

PRIPREMA LEKCIJE

Za ovu lekciju ucenici bi ve¢ trebali:
Potrebne

vestine « Shvatiti kazaljke na satu i kako one predstavljaju sate i minute

« Znati za ¢asovnik od 12 i 24 sati.

1 Prazan prostor od 10-20m2

Potrebni « Da bi ucenici imali dovoljno prostora za pokrete koje ¢e
materijali i izvoditi tokom igre, prostor treba da bude prazan.
postavljanje

2 Najmanje 20 kartica sa digitalnim i analognim vremenima

« Izaberite 10 puta i napravite digitalna i analogna vremena
koja odgovaraju njima. Karte treba nasumi¢no postavitiu
prostor za ucenje za decu, licem nadole.




Platno na kojem je prikazan okvir sata, sa brojevima, ali bez

. kazaljki
Potrebeni
materijali i » Deca Ce lezati na ovom platnu i ponavljati vreme koristeci
postavljanje svoje telo za kazaljke na satu (velika kazaljka na satu treba

da bude predstavljena njihovim nogama, a mala kazaljka
rukama)

UPUTSTVO ZA LEKCIJU
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« Kadase prostor zaigrui
platno na kome ¢e ucenici
izvoditi pokrete postave i
kartice sa vremenima
postavljene licem nadole, : _
nastavnik daje pocetna 3ol 1 4;1 6:22
uputstva uz demonstraciju : :
pokreta.

« Razgovarajte sa ucenicima o
analognom i digitalnom satu

i da li znaju u kom pravcu se

krecu kazaljke na

analognom satu.

2

« U svojim grupama, ucenici
naizmenic¢no izvlace karte. Svaki
ucenik izvlaci dve karte licem
nagore tokom svog reda. Ako se
vremena prikazana na karticama ne
poklapaju (analogno i digitalno),
onda je naredu slededi ucenik u
svojoj grupi. Ovo se nastavlja sve
dok jedan od ucenika ne iskoristi
svoje pamdenje da prepozna
postavljanje odgovarajucih vremena

i obojica ih okrene licem nagore.




« Jednom kada ucenik uskladi vreme digitalnog i analognog sata, on se pomera
na platnu sata na tlu i pokazuje vreme poloZeno rukama i nogama. Ostatak
casa prati pokrete koje ucenik pravi i pogada vreme koje pokazuiju.

ZAKLIJUCAK gﬁg

Igra je gotova kada se sve kartice okrenute licem nadole upare sa odgovarajuc¢im
digitalno/analognim parovima, i kada svi u¢enici u svakoj grupi svojim telima
ponovo kreiraju vreme na platnu sata.

KAKO ICI DALJE ([ [

Ucenici takode mogu da crtaju kartice sa digitalnim vremenom iu svojim

sveskama nacrtaju analogni sat sa odgovaraju¢im vremenom.

PREPORUKE ZA INKLUZIJU

Cas se moZe prilagoditi u¢enicima uzrasta od 8-9 godina

Kako tako Sto e se na karticama manje jednostavno upisivati
prilagoditi ovu vremena, kao $to su: od 15 do 2, 09:35, i igranje sa 24-
lekciju starijim ¢asovnim ¢asovnikom ili vremenima ujutru i popodne. Pored

ucenicima toga, od ucenika se moze traziti da preurede zavr$ena

vremena u skladu sa najranijim do najnovijim

« Da biste pomogli u¢enicima koji se bore sa veStinama

Prilagodavanje vizuelizacije i pamcenja koje su potrebne da zapamte lokacije

za ucenike sa
specificnim
smetnjama u
ucenju

razlicitih vremena koje ostaju okrenute licem nadole dok se
ucenici ne upare sa svojim parom, mozete da pojednostavite
uparivanje za njih koristeci dve razlicite obojene kartice, da
se razlikuju kartice koje prikazuju analogna vremena i one

koje prikazuju digitalna vremena.




Prilagodavanje
za ucenike sa
specificnim
smetnjama u
ucenju

« Insistiranje da deca naglas procitaju parove kartica kada ih
preokrenu moze im pomoci da se manje oslanjaju na

pamdcenje kada dode red na nijih.




