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KORISCENJE POKRETA ZA

ucenje orijentacije u prostoru
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Sufinancirano sredstvima Evropske unije. Izneseni stavovi i misljenja su stavovi i misljenja autora i ne
Sufinansira

" moraju se podudarati sa stavovima i misljenjima Evropske unije ili Evropske izvrSne agencije za
Evropska unija

obrazovanije i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih.




Ova lekcija se fokusira na to da ucenici jacaju svoje vestine
orijentacije uz pomo¢ pravaca (hapred — nazad, desno — levo).

Na kraju ove lekcije ucenici treba da budu u stanju da:

« Poboljsaju njihove orijentacione vestine
W . Koriste orijentacione markere i na unutrasnje i na spoljasnje prostore
« Pronadu poloZaj objekata u prostoru na osnovu fiksne referentne
tacke (tj. stolice)

MATEMATICKI Orijentacija prostora uz OCEKIVANO 20-30
KONCEPT pomoc¢ pokreta TRAJANIJE minuta

BROJ Celo odeljenje (20-22 ucenika),
UCESNIKA podeljeno u grupe 4-6

NIVO  6-7godina
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PRIPREMA LEKCIJE
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Za ovu lekciju ucenici bi ve¢ trebali:

Potrebne « Imati osnovno razumevanje pravaca (napred - nazad, desno - levo)
vestine « Prepoznati brojeve od 1 do 50

« Biti u stanju da prate osnovna uputstva

Beli listovi A4 papira preseceni na pola da bi nastavnik mogao
da napiSe komande/instrukcije

Potrebni
materijali i « Kartonske kartice ili laminirani papir su takode dobra ideja jer
postavijanje su izdrZljiviji. Broj kartica treba da bude jednak broju u¢enika.

1-2 markera

1 stolica
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Nalepnice za numerisanje kvadrata table

Potrebni
materijali i
postavljanje

koriséen.

Salovi u boji da se razlikuju grupe

1rolna papirne trake za izradu podne ploce

« U zavisnosti od velicine ploce, mozda ¢e vam trebati viSe rolni

papirne trake. Alternativno, kreda, kanap ili konopac modi biti

- lzaberite onoliko boja koliko je grupa koje ste kreirali.

Zbog velicine table, preporucujemo da se ovaj

cas odvija sa u€enicima napolju ako je moguce.

UPUTSTVO ZA LEKCIJU

numerisanih kvadrata.

ispred, iza, itd. kao

Napravite 3 koraka
unazad

Komandna kartica/instrukcija

tako da budete spremni kada aktivnost pocne.

ucenike da hodaju po njemu u odgovarajucim pravcima.

31

32

33

34

35

36

30

29

28

27

26

25

19

20

21

22

23

24

18

17

16

15

14

13

10

11

12

« Podnu dasku pripremite u prostoru po izboru (unutar udionice ili spolja, odnosno
dvorista). Uverite se da je broj kvadrata koji ¢e ¢initi vasu podnu dasku vedi od broja
vasih ucenika. Na primer, moze se sastojati od 16 (4h4), 25 (5h5) ili 36 (6h6)

« Zagrejte ucenike podsecajudi ih Sta znaci horizontalno, vertikalno, ispred, iza, levo i
desno. Mozete koristiti stolicu kao fiksnu referentnu tacku i zamoliti u¢enike da stanu

Alternativho, moZzete, koristedi papirnu traku, napraviti oblik krsta na podu i zamoliti

« Ne zaboravite da unapred imate spremne kartice sa komandama/instrukcijama (tj.
Napravite 3 koraka napred, napravite 1 korak levo ili idite 2 koraka nazad i 1 desno...)

Podna karta
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Podelite ucenike u grupe. Broj grupa je definisan prema kvadratima na horizontalnoj
osi table koju ste napravili, odnosno 4, 5 ili 6 grupa. Svi ¢lanovi grupe vezuju na
zglobove marame odgovarajuce boje (crvene, plave, zelene, itd.) kako bi se istakle.
Nastavnik objasnjava aktivnost.

« U ovoj grupnoj aktivnosti ¢lanovi svake grupe stoje u redu, jedan iza drugog,
izvan table i ispred svakog numerisanog kvadrata horizontalne ose.

« Prviigrac svakog tima uzima karticu za komandu kretanja, Cita je necujno, krece
se po tabli prema komandi i staje u ispravan polozaj. tj. ,,Napravi 3 koraka
napred“

« Ostaliigradi tima moraju da uzvikuju broj polja na kome je stajao njihov saigrac. tj
L4137

« Na podnoj tabli nalazi po jedan igrac svake boje.

31 32 33 34
30 29 28 27
19 20 21 22
18 17 16 15
7 8 9 10
6 5 4 3
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Da bi sledediigrac nastavio, ekipa koja igra uvek mora da uzvikne broj polja na kome
njihov igrac stoji.

Nakon Sto prviigraci svih timova zauzmu svoja mesta na tabli, isti proces se nastavlja za
drugog, treceg, ... igraca.

Napomena: Ako se dva igraca nadu na istom polju, igrac koji je stigao drugi prelazi na
najblize slobodno polje.

Utakmica je gotova nakon Sto su svi igradi svih timova odigrali po jednom i svi stanu na
kvadrat od karte.

ZAKLIJUCAK 5@?

Dok svi igradi stoje na karti, zamolite svaki tim da pogleda i pronade polja koja su ostala
prazna tako Sto e izgovoriti broj (tj. 23) ili poziciju (tj. Kvadrat 2 koraka iza mene).

Bonus runda: Vradajudi se na pocetak

poda, timovi zauzvrat bacaju predmet u

jedan od kvadrata. Razmisljaju o

najkra¢em ili najduzem putu u koracima
do tamo.

Pored toga, radni listovi mogu ponuditi

dalju praksu u lociranju objekta u

prostoru (u odnosu na 2 vertikalne ose).
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Kako
prilagoditi ovu
lekciju starijim

ucenicima

PREPORUKE ZA INKLUZIJU

Aktivnost se moze prilagoditi u¢enicima uzrasta 8-9 godina
povedanjem nivoa tezine. Na primer, organizujte potragu za blagom
sa sloZenijim komandnim karticama gde se pravi koraci i/ili pokreti
koriste za trazenje ,,blaga‘“ u oblasti (tj. Skolsko dvoriste ili basta).

Takode, koristite pravi kompas za orijentaciju koristedi koordinatne
tacke. Ili mapu kako bi u¢enici mogli da lociraju mesto (tj. gde se
grad/mesto nalazi u odnosu na drugi).

Prilagodavanje
za ucenike sa

specificnim
smetnjama u
ucenju

Posto ucenici sa smetnjama u ucenju imaju poteskoca da pamte
uputstva, mogli bi naglas da procitaju instrukcije i da ih drze sa
sobom dok ne stignu na svoje mesto na podnoj tabli. Podsti¢emo ih
da se krec¢u sa samopouzdanjem.

Uverite se da svaka grupa ima jednake matematicke sposobnosti.
Ucenike SLD-a treba ravnomerno podeliti u grupe kako ne bi bili
preoptereceni.

Izbegavajte naglasavanje konkurencije, vec se fokusirajte na
saradnju i timski rad.

Stavite Sareni Sal na leve zglobove ucenika kako biste im pomogli ne
samo da identifikuju ¢lanove svoje grupe, ve¢ i da bolje razlikuju
desnu ilevu stranu.




